
 
 

 
 

1 
 

Intellectual Output 2  

ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ, ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΚΑΙ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΕΙΚΟΝΙΚΟΥ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝΤΟΣ ΓΙΑ ΕΡΓΑ 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ ΚΑΙ ΥΠΗΡΕΣΙΑΣ-ΜΑΘΗΣΗΣ ΣΤΗΝ ΠΡΟΛΗΨΗ ΚΑΙ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

ΠΥΡΚΑΓΙΚΩΝ 

Συντονιστής IO: University of Santiago de Compostela USC 

Συγγραφέας: Beatriz Cebreiro López, M. Carmen Fernández-Morante & Lorena Casal-Otero 

Συγγραφέας: Γιάννης Σαΐτης, Αποστολία Κώμη & Νίκη Ευελπίδου 

Εταίρος: Εθνικό και Καποδιστριακό Πανεπιστήμιο Αθηνών (ΕΚΠΑ) 

  



 
 

 
 

2 
 

 

 

Πίνακας Περιεχομένων 

1.  Εισαγωγή  ...................................................................................................................... 3 

2.  Το περιβάλλον FacingFIRE  ............................................................................................ 3 

2.1.  Διαδικασία επιλογής εικονικού περιβάλλοντος  ............................................... 3 

2.2.  Περιγραφή του επιλεγμένου εικονικού περιβάλλοντος  ................................... 7 

3.  Χρήση και εμπειρίες με το περιβάλλον FacingFIRE  ................................................... 10 

 

 
Ευρετήριο αριθμών 

Εικόνα 1. Moodle piloting  .................................................................................................... 6 

Εικόνα 2. FacingFIRE Service-Learning Open eClass  ............................................................ 8 

Εικόνα 3. Αντιμετώπιση FIRE ατζέντα  ................................................................................ 11 

Εικόνα 4. Αντιμετωπίζοντας έγγραφα FIRE  ....................................................................... 12 

Εικόνα 5. Αντιμετωπίζοντας έγγραφα FIRE  ....................................................................... 13 

Εικόνα 6. Φόρουμ FacingFIRE  ............................................................................................ 14 

Εικόνα 7. Ομάδες FacingFIRE  ............................................................................................. 14 

Εικόνα 8. FacingFIRE σύνδεσμοι  ........................................................................................ 15 

Εικόνα 9. Wiki FacingFIRE  .................................................................................................. 16 

Εικόνα 10. Γενικά στατιστικά στοιχεία FacingFIRE  ............................................................ 17 

Εικόνα 11. Χρησιμοποιούνται εργαλεία FacingFIRE  .......................................................... 18 

Εικόνα 11. Αντιμετωπίζοντας την περίοδο εντατικής χρήσης FIRE  ................................... 19 

  



 
 

 
 

3 
 

1. Εισαγωγή 

Το FacingFIRE Project έθεσε την πρόκληση του Service_Learning ως μια εκπαιδευτική 

εμπειρία που δημιουργεί μια άμεση επαφή με την πρακτική και οι παράγοντες της 

εκπαιδευτικής διαδικασίας εργάζονται με συντονισμένο τρόπο. Για να ανταποκριθούμε σε 

αυτήν την πρόκληση, η απάντηση που έχουμε σήμερα με τις καινοτομίες που μας επιτρέπουν 

οι τεχνολογίες να βελτιώσουμε αυτήν την επαφή και αλληλεπίδραση άμεσα και έμμεσα με 

τη χρήση πλατφορμών. Αλλά η χρήση πλατφορμών μπορεί να χρησιμοποιηθεί με 

παραδοσιακά μοντέλα διδασκαλίας που δεν περιλαμβάνουν αυτό το νέο όραμα της 

συνεχούς εκπαίδευσης και άμεσης υποστήριξης στη διαδικασία μέσω τεχνολογικών μέσων. 

Η παιδαγωγική προοπτική που υποτέθηκε ήταν μια δικτυωμένη εκπαίδευση μεταξύ αυτών 

των 3 πρωταγωνιστών, του φοιτητή, της σχολής του πανεπιστημίου και των επαγγελματιών 

της πρακτικής που με τη σειρά τους γίνονται επίσης εκπαιδευτές. Σε αυτό το έργο 

εργαστήκαμε από την καινοτομία με τεχνολογίες για να αναπτύξουμε μια δικτυακή 

εκπαίδευση με "συνεργατικές ανταλλαγές και διαθεσιμότητα πολλαπλών και διαφορετικών 

πόρων, που δεν περιορίζονται σε πληροφορίες, αλλά και σε εργαλεία για τη δημιουργία, την 

επικοινωνία και την κατασκευή μαθησιακών δραστηριοτήτων" ( Cebreiro , Fernández-

Morante & Casal-Otero, 2022, σ. 71). 

 

2. Το περιβάλλον FacingFIRE 

2.1. Διαδικασία επιλογής εικονικού περιβάλλοντος 

Οι αποφάσεις για τα στοιχεία της Πλατφόρμας ανταποκρίνονται στην επίτευξη των τελικών 

στόχων του Έργου, στις ανάγκες των πρωταγωνιστών και στην ευελιξία που απαιτείται στις 

μέρες μας για την εκπαιδευτική καινοτομία με τις ψηφιακές τεχνολογίες. Αυτή η ευελιξία 

είναι μία από τις κύριες απαιτήσεις για να αποφασιστεί η χρήση τεχνολογικών εργαλείων και 

να διατηρηθεί η συνέχεια της διαδικασίας διαμόρφωσης σε μεταβλητές χρόνου και χώρου. 

Αυτό καθιστά δυνατή την ανάπτυξη της μάθησης υπηρεσιών σε διαφορετικά πλαίσια με 

διαφορετικούς ρυθμούς εργασίας: πανεπιστημιακό και κοινωνικό. Αλλά, επιπλέον, αυτή η 

ευελιξία ισχύει επίσης για το γεγονός ότι κάθε μία από τις εμπειρίες Service-Learning μπορεί 

να είναι διαφορετική λόγω της εφαρμογής της σε πραγματικές καταστάσεις. Το ψηφιακό 

περιβάλλον που έχει δημιουργηθεί βοηθά στην παροχή ειδικής υποστήριξης με ένα 
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εκπαιδευτικό δρομολόγιο εξοπλισμένο με πόρους για συλλογική εργασία και μορφές 

επικοινωνίας μεταξύ όλων των πρακτόρων. Η ευελιξία είναι επίσης η απαίτηση προσαρμογής 

στις ανάγκες λαμβάνοντας υπόψη τις προηγούμενες εμπειρίες των χρηστών με 

περιβάλλοντα όπως το Moodle και το Open eClass . Η απόφαση να σχεδιάσουμε ένα 

συγκεκριμένο περιβάλλον για το FacingFIRE ήταν η δυνατότητα να ενεργοποιηθούν ή όχι τα 

τεχνολογικά εργαλεία εντός της πλατφόρμας από τους χρήστες και έτσι να μπορούν να 

συνεργαστούν μαζί τους σύμφωνα με τις εκπαιδευτικές ανάγκες σε όλη τη διαδικασία 

διαμόρφωσης. 

Άλλα στοιχεία που εξετάστηκαν ήταν: 

• Λειτουργίες και χαρακτηριστικά: η επιλεγμένη πλατφόρμα έπρεπε να προσφέρει ένα 

ευρύ φάσμα λειτουργιών και χαρακτηριστικών που θα ταιριάζουν στις ανάγκες του 

μαθήματος και στα διαφορετικά πλαίσια στα οποία θα αναπτυσσόταν. Αναζητήσαμε 

μια λύση που να προσφέρει επιλογές αλληλεπίδρασης, όπως φόρουμ συζήτησης, 

συνεργασία και εργαλεία επικοινωνίας, αλλά και επιλογές για την ανταλλαγή 

πληροφοριών. 

• Ευκολία χρήσης: το επιλεγμένο εικονικό περιβάλλον έπρεπε να είναι διαισθητικό και 

εύκολο στη χρήση τόσο για μαθητές όσο και για καθηγητές. Όλοι οι χρήστες πρέπει 

να έχουν πρόσβαση και να περιηγούνται στο περιεχόμενο με απλό τρόπο, χωρίς η 

αλληλεπίδραση με το σύστημα να αποτελεί γνωστική προσπάθεια. 

• Ευελιξία και προσβασιμότητα: αναζητήθηκε ένα εικονικό περιβάλλον που θα 

μπορούσε να προσαρμοστεί σε διαφορετικά στυλ μάθησης και να ανταποκριθεί στις 

ανάγκες τόσο των δασκάλων όσο και των μαθητών. Έπρεπε να είναι πολλαπλών 

πλατφορμών και συμβατό με διαφορετικά λειτουργικά συστήματα. 

• Ασφάλεια και απόρρητο: η πρόσβαση στο εικονικό περιβάλλον έπρεπε να εγγυάται 

την ασφάλεια και το απόρρητο των δεδομένων των συμμετεχόντων. Αυτό είναι 

ιδιαίτερα σημαντικό όταν χειρίζεστε προσωπικά και ευαίσθητα δεδομένα κατά τη 

διάρκεια της διαδικτυακής διαδικασίας μάθησης. Τεχνική υποστήριξη και προσοχή 

στους χρήστες: ήταν σημαντικό για τους εκπαιδευτικούς και τους μαθητές να έχουν 

επαρκή τεχνική υποστήριξη και συμβουλές σχετικά με τη χρήση της πλατφόρμας. 

Εκτός από την αρχική εκπαίδευση για τη χρήση του, το να υπάρχει ένας 



 
 

 
 

5 
 

επαγγελματίας που θα συνοδεύει τη διαδικασία ήταν ένα στοιχείο που ελήφθη 

υπόψη. 

Τα εργαλεία και οι λειτουργίες του τεχνολογικού συστήματος έχουν σχεδιαστεί για να 

αναπτύξουν την εκμάθηση του επαγγέλματος με ευκαιρίες για πιο δυναμικές 

δραστηριότητες που εμπλέκουν τον μαθητή με πιο ισχυρούς τρόπους. Σε ένα παραδοσιακό 

μοντέλο διδασκαλίας, τα εικονικά περιβάλλοντα έχουν σχεδιαστεί για να παρέχουν 

πληροφορίες, να ανοίγουν ένα κανάλι επικοινωνίας για να ζητήσουν βοήθεια και εργαλεία 

για τη συλλογή των προϊόντων των δραστηριοτήτων. Ο δάσκαλος είναι αυτός που κάνει 

χρήση των εργαλείων και ο μαθητής ανταποκρίνεται μόνο στις απαιτήσεις του δασκάλου. 

Αλλά σε αυτό το Έργο, η διδασκαλία δεν είναι μια μηχανική διαδικασία και η επαγγελματική 

γνώση έχει ένα βιωματικό στοιχείο καθώς και ένα ακαδημαϊκό. Αυτό το βιωματικό στοιχείο 

πρέπει να δουλέψει και αυτός είναι ένας από τους σκοπούς του έργου. Διαφορετικά, η 

επαγγελματική πρακτική θα βασιζόταν κυρίως στη δοκιμή και το λάθος, στη μίμηση άλλων, 

κ.λπ. Ο μαθητής είναι πιο ενεργός και κατασκευάζει τη μαθησιακή του διαδικασία με τη 

βοήθεια του εικονικού περιβάλλοντος. 

Η εκπαίδευση που λαμβάνουν στο πανεπιστήμιο ενσωματώνει θεωρητικές γνώσεις και 

πρακτικές γνώσεις μέσω των διαφορετικών θεμάτων του προγράμματος σπουδών. Αυτή η 

γνώση αντιπαραβάλλεται, επαναπροσδιορίζεται και ενισχύεται κατά τη διάρκεια πρακτικής 

άσκησης που συνδέεται με πραγματικές καταστάσεις. Όμως η διαδικασία της συμμετοχής 

των φοιτητών απαιτεί συνεχή επίβλεψη και υποστήριξη από καθηγητές και επαγγελματίες. 

Για την επίβλεψη αυτή χρησιμοποιήθηκαν τεχνολογικά εργαλεία, πάντα διαθέσιμα ανά πάσα 

στιγμή , για την παρακολούθηση της όλης διαδικασίας σε κάθε εκπαιδευτική δραστηριότητα 

από την υποστήριξη του πανεπιστημιακού περιβάλλοντος καθώς και του επαγγελματικού 

κόσμου. Επομένως, σε αυτό το περιβάλλον οι τρεις πρωταγωνιστές: καθηγητές, φοιτητές και 

επαγγελματίες έχουν πρόσβαση τόσο σε εργαλεία επικοινωνίας όσο και σε εργαλεία 

συνεργασίας. Αυτό σημαίνει ότι τα επικοινωνιακά εργαλεία πρέπει να είναι διαθέσιμα για 

να συσχετίζονται με όλους τους δυνατούς τρόπους όλα μαζί ή να συνδέονται μεμονωμένα ή 

σε ομάδες εργασίας. Και τα συνεργατικά εργαλεία πρέπει να έχουν διαφορετικούς χώρους 

για κάθε ομάδα, στους οποίους μπορούν να έχουν τα δικά τους τεχνολογικά εργαλεία και να 

αποφασίζουν πώς να τα χρησιμοποιήσουν ή ποια υλικά να δημιουργήσουν για μάθηση. Στο 

τεχνολογικό περιβάλλον, οι μαθητές έχουν ενδυναμωθεί ως πρωταγωνιστές, υπεύθυνοι για 
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τη λήψη αποφάσεων, την ανάλυση της πραγματικότητας και τη δημιουργία καινοτόμων 

λύσεων σε προβλήματα πραγματικής πρακτικής. Αυτό σημαίνει ότι τα εργαλεία του 

εκπαιδευτικού περιβάλλοντος επιτρέπουν τη συνεργασία με άλλους. Το σχήμα 1 δείχνει ένα 

παράδειγμα χρήσης συνεργατικών χώρων εργασίας που σχεδιάστηκαν αρχικά στο εργαλείο 

mole. 

 

Φιγούρα 1. Moodle πιλοτική 
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Αναλύθηκαν δύο λύσεις: Moodle και eClass . Οι λύσεις προσέφεραν επαρκή ανταπόκριση 

στις απαιτήσεις που εξετάστηκαν προηγουμένως. Το Moodle χρησιμοποιήθηκε πιλοτικά για 

να δοκιμάσει όλες τις λειτουργίες, αλλά λόγω των πολιτικών προστασίας δεδομένων και 

πρόσβασης στο σύστημα, τελικά επιλέχθηκε το eClass . Οι χρήστες εκπαιδεύτηκαν και 

δημιουργήθηκαν ανεξάρτητοι χώροι/μαθήματα ανάλογα με τον πειραματισμό σε κάθε 

χώρα. 

 

2.2. Περιγραφή του επιλεγμένου εικονικού περιβάλλοντος 

Το Ελληνικό Ακαδημαϊκό Δίκτυο GUnet προσφέρει την πλατφόρμα Open eClass ως λύση για 

την υποστήριξη ασύγχρονων υπηρεσιών eLearning. Αυτή η πλατφόρμα είναι ένα πλήρες 

σύστημα διαχείρισης μαθημάτων που έχει σχεδιαστεί για να βοηθήσει τη συμβατική 

διαδικασία μάθησης. Το Open eClass υποστηρίζεται ενεργά από το GUnet και διανέμεται 

καθώς το λογισμικό ανοιχτού κώδικα είναι δωρεάν. https://eclass.gunet.gr  

https://eclass.gunet.gr/
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Η αλληλεπίδραση συνεργάτη-καθηγητή-μαθητή, η συνεχής επικοινωνία και η χρήση υλικού 

παρέχονται με την ενσωμάτωση ασύγχρονων υπηρεσιών eLearning. Η πλατφόρμα πληροί τις 

προϋποθέσεις που ισχύουν για ένα δυναμικό εκπαιδευτικό περιβάλλον, καθώς υποστηρίζει 

την ηλεκτρονική οργάνωση, αποθήκευση και παρουσίαση εκπαιδευτικού υλικού. 

Το ηλεκτρονικό μάθημα « FacingFIRE Service-Learning» (Εικ. 2) δημιουργείται πρακτικά και 

λειτουργικά από χρήστες-καθηγητές καθώς είναι εξοπλισμένο με εκπαιδευτικό υλικό 

(σημειώσεις, παρουσιάσεις, κείμενα, εικόνες κ.λπ.). Τέλος, η πλατφόρμα Open eClass 

υποστηρίζει όλες τις ασύγχρονες υπηρεσίες eLearning. Μέσω ενός απλού προγράμματος 

περιήγησης ιστού χωρίς καμία απαίτηση ειδικών τεχνικών γνώσεων, επιτυγχάνεται 

πρόσβαση στις υπηρεσίες αυτές. 

Σχήμα 2. FacingFIRE Service-Learning Open eClass 

 

Στον δάσκαλο προσφέρεται ένα δυναμικό περιβάλλον τροφοδοσίας γνώσης, ενώ 

παρέχεται στον μαθητή ένα εναλλακτικό κανάλι αυτόνομης μάθησης, ανεξάρτητο από 

περιορισμούς τόπου και χρόνου. Τέλος, το σύστημα που δίνεται στον διαχειριστή είναι ένα 

ανοιχτό, ασφαλές και αξιόπιστο σύστημα. Οι βασικές αρχές σχεδιασμού για την πλατφόρμα 

FacingFIRE SL είναι η προσαρμοστικότητα, η πολύγλωσση υποστήριξη, η ευελιξία, η ευκολία 

στη χρήση, η δυνατότητα βελτίωσης και αναβάθμισης, δωρεάν διανομή χωρίς την ανάγκη 

χρήσης και άδειας συντήρησης, μικρές λειτουργικές απαιτήσεις, ανεξαρτησία του 

λειτουργικού συστήματος του διακομιστή, χρήση ανοιχτά μοντέλα, ενσωμάτωση με άλλες 
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υπηρεσίες δικτύου, αρθρωτή δομή (εγγραφή χρήστη και μαθημάτων, έλεγχος πρόσβασης, 

δημιουργία μαθημάτων, χειρισμός μαθησιακών αντικειμένων, διαχείριση κ.λπ.), καθώς και 

συνεχής τεχνική υποστήριξη από το GUnet. 

Η ανάπτυξη ενός εικονικού περιβάλλοντος μάθησης σχετικά με τους χωρικούς και 

χρονικούς περιορισμούς της συμβατικής διδασκαλίας είναι ο πρωταρχικός στόχος της 

πλατφόρμας FacingFIRE SL. Αξίζει να σημειωθεί ότι οι πρωταρχικοί στόχοι που 

επιτυγχάνονται μέσω του σχεδιασμού της πλατφόρμας και οι σκοποί που απολαμβάνουν 

από τη χρήση της είναι: 

• Δημιουργία πρακτικού μέσου αλληλεπίδρασης και συνεχούς επικοινωνίας μεταξύ 

καθηγητή και μαθητή. 

• Αξιοποίηση υπάρχοντος εκπαιδευτικού υλικού και εξαιρετική εκπαιδευτική 

εμπειρία. 

• Εποικοδομητική χρήση του Διαδικτύου και της δικτυακής υποδομής. 

• Ευκολία στη χρήση δασκάλων και μαθητών για την υποστήριξη ατόμων με 

διαφορετική τεχνική παιδεία και κουλτούρα, με τα ίδια υψηλά πρότυπα στην 

παρεχόμενη εκπαίδευση. 

• Παροχή αξιόπιστης, φθηνής υπηρεσίας e-sight για την ασύγχρονη eLearning. 

• Προσαρμογή στις μοναδικές ανάγκες του έργου FacingFIRE SL. 

• Ένα μόνιμο ηλεκτρονικό χαρτοφυλάκιο εκπαιδευτικού υλικού για μελλοντική χρήση 

από ειδικούς, εκπαιδευτές και μαθητές. 

• Εύκολος χειρισμός, αναβάθμιση και επέκταση. 

• Ανέξοδη λήψη και κεντρική υποστήριξη από το Ελληνικό Ακαδημαϊκό Δίκτυο GUnet. 

Υπάρχουν τρεις κύριοι ρόλοι χρηστών που υποστηρίζονται από την πλατφόρμα FacingFIRE 

SL: 

a) Χρήστης-δάσκαλος. 

b) Χρήστης-μαθητής 

c) πλατφόρμας (υπάρχουν αρκετοί ρόλοι διεπαφής χρήστη, όπως βοηθός διαχειριστή, 

βοηθός καθηγητής, διαχειριστής χρηστών, αρχηγός ομάδας χρηστών, επισκέπτης 

κ.λπ.). 



 
 

 
 

10 
 

Η δημιουργία και η διαχείριση της πλατφόρμας FacingFIRE SL εναπόκειται στον χρήστη 

του NKUA που είναι υπεύθυνος για αυτά. Κατόπιν ηλεκτρονικής αίτησης ή κατ' απαίτηση, οι 

διαχειριστές της πλατφόρμας μπορούν να εμφανίσουν λογαριασμούς καθηγητών. Έχουν τη 

δυνατότητα να κάνουν απεριόριστο αριθμό μαθημάτων, να ανεβάζουν εκπαιδευτικό υλικό 

(κείμενα, εικόνες, παρουσιάσεις, βίντεο, εργασίες, ασκήσεις κ.λπ.), να επικοινωνούν με 

φοιτητές που είναι εγγεγραμμένοι σε αυτούς, να δημιουργούν φόρουμ συζήτησης όπου οι 

συμμετέχοντες του μαθήματος μπορούν να αλληλεπιδρούν και γενικά να ελέγχουν την 

εκπαιδευτική διαδικασία. 

Ο μαθητής χρήστης θα μπορούσε να εγγραφεί σε μαθήματα κάνοντας ανοιχτή 

εγγραφή, να έχει πρόσβαση σε εκπαιδευτικό υλικό και να συμμετέχει σε ομάδες εργασίας, 

φόρουμ συζήτησης και ασκήσεις. Οι λογαριασμοί φοιτητών μπορούν να δημιουργηθούν είτε 

αυτόματα επιτρέποντας την ανοιχτή εγγραφή νέων χρηστών είτε από τους ίδιους τους 

διαχειριστές της πλατφόρμας μετά από ένα διαδικτυακό αίτημα. 

Τελικά, ο διαχειριστής έχει τον γενικό έλεγχο της πλατφόρμας. Οι διαχειριστές 

μπορούν να δημιουργούν και να διαχειρίζονται λογαριασμούς χρηστών και μαθήματα για 

την παρακολούθηση της λειτουργίας του διακομιστή και της βάσης δεδομένων. 

3. Χρήση και εμπειρίες με το FacingFIRE περιβάλλον 

Η πλατφόρμα FacingFIRE SL είναι μια αυτόνομη οντότητα που ενσωματώνει πολλά 

εργαλεία εκμάθησης (ενότητες). Στην πραγματικότητα, το ηλεκτρονικό μάθημα είναι μια 

αρθρωτή δομή που οργανώνεται και χειρίζεται ο υπεύθυνος καθηγητής, σύμφωνα με το 

επενδυμένο εκπαιδευτικό υλικό και το μοντέλο eLearning που θα υιοθετήσει (από μια απλή 

διαφωτιστική ιστοσελίδα σε ένα δυναμικό ακαδημαϊκό περιβάλλον). 

Στην κύρια οθόνη της πλατφόρμας FacingFIRE SL, υπάρχει μια σύντομη περιγραφή και 

οι λεπτομέρειες του μαθήματος μαζί με βασικές πληροφορίες (τίτλος, κωδικός, υπεύθυνοι 

καθηγητές, τμήμα κ.λπ.). Υπάρχει επίσης μια γραμμή εργαλείων με: 

a) υπερσύνδεσμος «email», που δίνει τη δυνατότητα στους εγγεγραμμένους 

φοιτητές-χρήστες, που έχουν ορίσει τη διεύθυνση email τους στο προφίλ τους, 

να μπορούν να επικοινωνούν με τον καθηγητή του μαθήματος μέσω email. 
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b) Ένας έγκυρος σύνδεσμος «αλλαγής ρόλου» για τον καθηγητή του μαθήματος 

που του επιτρέπει να εξετάσει εύκολα το ηλεκτρονικό μάθημα από την άποψη 

του μαθητή. 

c) Ένα εργαλείο που βοηθά τους μαθητές και τους καθηγητές να προσθέσουν την 

αρχική σελίδα του eCourse στους σελιδοδείκτες του προγράμματος 

περιήγησης και δ) έναν σύνδεσμο προς τις ανακοινώσεις μαθημάτων ροή RSS. 

Τέλος, στα αριστερά, υπάρχει ένα μενού εργαλείων με και τις 17 ενότητες που παρέχονται 

από την πλατφόρμα και 4 εργαλεία διαχείρισης για το μάθημα και τη διαχείριση χρηστών. 

Όπως έχουμε ήδη επισημάνει, η πλατφόρμα FacingFIRE SL eCourse είναι μια αρθρωτή 

υποδομή που αποτελείται από πολλές ενότητες εκμάθησης (εργαλεία) και τέσσερα (4) 

εργαλεία διαχείρισης μαθημάτων. Ανάλογα με τη δομή και το εκπαιδευτικό υλικό κάθε 

μαθήματος, ο υπεύθυνος καθηγητής μπορεί να τα ενεργοποιήσει και να τα απενεργοποιήσει 

για να απλοποιήσει τη διεπαφή χρήστη και να επιτρέψει την εμφάνιση αποκλειστικά των 

απαραίτητων ακαδημαϊκών ενοτήτων. Οι υποστηριζόμενες ενότητες e-learning, οι οποίες 

αποτελούν τη δομή του e-Course στην πλατφόρμα Open eClass , παρατίθενται παρακάτω: 

• Μια ατζέντα στην οποία παρουσιάζονται χρονολογικά βασικά γεγονότα του 

μαθήματος (διαλέξεις, συναντήσεις, αξιολογήσεις κ.λπ.). 

Εικόνα 3. Αντιμετωπίζοντας την ατζέντα του ΠΥΡ 
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• Έγγραφα στα οποία αποθηκεύεται, οργανώνεται και παρουσιάζεται το υλικό 

του μαθήματος. Πιο συγκεκριμένα, μέσω ενός συστήματος φακέλων και 

υποφακέλων, η ενότητα αυτή παρέχει έναν πρακτικό μηχανισμό διαχείρισης, 

οργάνωσης και ομαδοποίησης εκπαιδευτικών εγγράφων (κείμενα, 

παρουσιάσεις, εικόνες, διαγράμματα κ.λπ.) 

 

Εικόνα 4. Αντιμετωπίζοντας έγγραφα FIRE 
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• Ανακοινώσεις για το μάθημα και ενημέρωση των εγγεγραμμένων χρηστών. 

Εικόνα 5. Αντιμετωπίζοντας έγγραφα FIRE 
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• Φόρουμ ανταλλαγής απόψεων και ιδεών για θέματα που σχετίζονται με το 

μάθημα, τα οποία αποτελούν μονάδα αλληλεπίδρασης δασκάλου και μαθητή. 

Εικόνα 6. FacingFIRE φόρουμ 

 
• Οι Ομάδες χρηστών (ανοιχτές ή κλειστές) είναι μια επιλογή εγγεγραμμένων 

χρηστών (μαθητές και καθηγητές) που μοιράζονται το ίδιο φόρουμ συνομιλίας 

καθώς και την περιοχή υποβολής αρχείων και εργασιών και προωθούν τη 

συνεργασία και την αλληλεπίδραση μεταξύ των μαθητών. 

Εικόνα 7. Αντιμετωπίζοντας ομάδες FIRE 
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• Σύνδεσμοι, χρήσιμες πηγές Διαδικτύου σχετικά με το μάθημα, 

ομαδοποιημένοι. 

Εικόνα 8. FacingFIRE συνδέσεις 
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• Οι εργασίες, ένα χρήσιμο εργαλείο, επιτρέπει την ηλεκτρονική διαχείριση, 

υποβολή και αξιολόγηση μιας εργασίας μαθήματος. 

 

• Περιγραφή Μαθήματος, ένας τομέας στον οποίο παρουσιάζονται 

πληροφορίες για το υλικό του μαθήματος, καθώς και για τους στόχους, τις 

εκπαιδευτικές δραστηριότητες, τις μεθόδους αξιολόγησης κ.λπ. 

 

• Πολυμέσα, χώρος αποθήκευσης και παρουσίασης οπτικοακουστικού 

εκπαιδευτικού υλικού. Παρέχονται δύο επιλογές, είτε η προσθήκη ενός 

αρχείου πολυμέσων είτε η προσθήκη ενός εξωτερικού συνδέσμου σε έναν 

πόρο πολυμέσων που είναι αποθηκευμένος σε διακομιστή βίντεο κατ' 

απαίτηση (VOD) σχετικό με το μάθημα ή στο YouTube κ.λπ. 

 

• Wiki, ένα σύστημα για τους συμμετέχοντες του μαθήματος να συνεργάζονται 

σε έγγραφα, που επιτρέπει σε όλους να επεξεργάζονται σελίδες εγγράφων 

διατηρώντας παράλληλα ένα ολόκληρο ιστορικό αλλαγών. 

 

Εικόνα 9. Wiki FacingFIRE 
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• Μια ενότητα που ονομάζεται ερωτηματολόγια που προσφέρουν τη 

δυνατότητα δημιουργίας κάλοπ δημοσκοπήσεων και ερευνών προφίλ 

μαθητών. 

 

Πάνω από το αριστερό μενού της πλατφόρμας FacingFIRE SL, υπάρχουν οι ενεργές ενότητες 

εκμάθησης, οι οποίες είναι ορατές στους μαθητές. Οι ενότητες μάθησης που δεν είναι σε 

δράση δεν μπορούν να προβληθούν από τους μαθητές και παρουσιάζονται στο φως. Αν και 

δεν είναι ορατές στους μαθητές, οι ανενεργές ενότητες εκμάθησης μαθημάτων παραμένουν 

λειτουργικές, αποθηκεύοντας πληροφορίες που μπορεί να έχουν εισαχθεί. 

Τέλος, οι διδάσκοντες έχουν την ικανότητα να διαμορφώνουν πληροφορίες μαθήματος 

(τίτλος, λέξεις-κλειδιά, κ.λπ.), να ελέγχουν τις ρυθμίσεις πρόσβασης στο e-learning, να 

ανανεώνουν ή να διαγράφουν το e-learning, να διαχειρίζονται εγγεγραμμένους χρήστες, να 

προβάλλουν στατιστικά στοιχεία χρήσης και να ενεργοποιούν/απενεργοποιούν τα εργαλεία 

εκμάθησης e-Course . 

Εικόνα 10. FacingFIRE γενικά στατιστικά 
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Η πλατφόρμα FacingFIRE SL παρέχει δεδομένα που σχετίζονται με τη χρήση. Όπως φαίνεται, 

η πιο εντατική χρήση πραγματοποιήθηκε τον Σεπτέμβριο του 2022, συμπίπτοντας με την 

εκπαιδευτική δραστηριότητα που διοργανώθηκε στο έργο. 

Η χρήση διαφορετικών εργαλείων επέτρεψε το σχεδιασμό μιας πιο ολοκληρωμένης και 

εμπλουτισμένης μαθησιακής εμπειρίας και η χρήση τους διευκόλυνε τη διαδραστικότητα και 

την εξατομίκευση στη μάθηση. 

Όπως φαίνεται στο παρακάτω σχήμα, η χρήση διαφόρων εργαλείων για την παρουσίαση 

πληροφοριών διευκόλυνε τη δυναμική και συναρπαστική μάθηση, προσαρμόζοντας, χάρη 

στην ποικιλία των μορφών, σε διαφορετικά στυλ μάθησης και τραβώντας, με τον ίδιο τρόπο, 

την προσοχή των συμμετέχοντες. Τα διαδραστικά εργαλεία, όπως οι διάφορες 

δραστηριότητες, ενθάρρυναν τη συμμετοχή και τη συμμετοχή των μαθητών στη δική τους 

μάθηση. 

Εικόνα 11. Χρησιμοποιούνται εργαλεία FacingFIRE 
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Εικόνα 12. Αντιμετωπίζοντας την περίοδο εντατικής χρήσης FIRE 
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